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Данная программа действительна до введения изменений во ФГОС НОО
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по курсу «Занимательная математика» разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, Примерной основной образовательной программы начального общего образования, Основной образовательной программой школы № 174, на основе авторской рабочей программы по «Математике» авторов Моро М. И., Волковой С. И.
Цель – математическое развитие младших школьников; формирование системы начальных математических знаний; воспитание интереса к математике, к умственной деятельности.
Задачи:
· формирование элементов самостоятельной интеллектуальной деятельности на основе овладения несложными математическими методами познаниями окружающего мира (умение устанавливать, описывать, моделировать и объяснять количественные и пространственныеотношения);
· развитие основ логического, знаково-символического и алгоритмическогомышления;
· развитие пространственноговоображения;
-развитие математической речи;
· формирование умения вести поиск информации и работать сней;
-развитие познавательных способностей;
· воспитание стремления и расширению математическихзнаний.
В соответствии с учебным планом курс «Занимательная математика» изучается с 1 по 4 класс. Общий объём учебного времени курса в 1 классе составляет 33 часа (по 1 часу в неделю).
Количество часов в соответствии с календарным учебным графиком на 1 учебный год- 33 
Результаты освоения курса внеурочной деятельности Личностные результаты:
· Развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристическогохарактера.
· Развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любогочеловека.
· Воспитание чувства справедливости,ответственности.
· Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления     

Развитие мотивации учебной деятельности и личностного смысла учения, заинтересованность в приобретении и расширении знаний и способов действий, творческий подход к выполнению заданий.
· Умение
дать
рефлексивную самооценку, умение анализировать свои действия и управлять ими.
· Приобрести навыки сотрудничества со взрослыми исверстниками.
· Дать установку на здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, к работе нарезультат.
Метапредметные результаты:
Регулятивные УУД:
-определять и формулировать цель деятельности на уроке с помощью учителя;
-проговаривать последовательность действий на уроке;
-учиться высказывать своё предположение (версию ) на основе работы с иллюстрацией учебника;
-учиться работать по предложенному учителем плану;
-учиться выполнять верно выполненное задание от неверного;
-учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке;
Познавательные УУД:
-ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя;
· делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении, всловаре);
· добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник ,свой жизненный опыт и информацию, полученную науроке;
-перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы класса;
-перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрическиефигуры;
-преобразовывать информацию из одной формы вдругу: составлять математические рассказы и задачи на основе простейших математических модулей (предметных рисунков, схематических рисунков, схем);
Коммуникативные УУД:
-донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной форме;
· слушать и понимать речьдругих;
-совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им.
Предметные результаты:
· Использование приобретённых математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их количественных и пространственныхотношений.
· Овладение основами логического и алгоритмического мышления,пространственного воображения и математической речи, основами счёта, измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления данных в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполненияалгоритмов.
· Приобретение начального опыта применения математических знаний для решения учебно-познавательных и учебно-практическихзадач.
· Умения выполнять устно и письменно арифметические действия с числами и числовыми выражениями, решать текстовыезадачи.
Требования к результатам обучения учащихся к концу 1 класса
	Обучающийся научится:
	Обучающийся получит возможность научиться:

	- понимать как люди учились считать;
	- находить суммы ряда чисел;

	- из истории линейки, нуля, математических
	- решать задачи, связанные с нумерацией, на

	знаков;
	сообразительность, задачи-шутки, задачи со спичками;

	-
работать
с
пословицами,
в
которых
	- разгадывать числовые головоломки и математические

	встречаются числа;
	ребусы;

	- выполнять интересные приёмы устного
	- находить в окружающем мире предметы, дающие

	счёта.
	представление об изученных геометрических фигурах.


Контроль и оценка планируемых результатов
Виды контроля:
Текущий контроль - наиболее оперативная, динамичная и гибкая проверка результатов обучения. Его основная цель - анализ хода формирования знаний и умений учащихся. Текущий контроль особенно важен для учителя как средство своевременной корректировки своей деятельности, внесения изменений в планирование последующего обучения и предупреждения неуспеваемости.
Итоговый контроль - проводится в конце четверти, полугодия, всего учебного года, а также по окончании обучения в начальной, основной и средней школе.
Формы организации текущего контроля
· Кроссворд
· Ребус
· Головоломка
Содержание учебного курса
	Тема
	Содержаниезанятия

	Математика — это интересно.
	Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» перемещается
по командам «вверх, «вниз», «влево», «вправо» на игровом поле 3х3 клетки).

	Танграм: древняя
китайская головоломка.
	Составление картинки с заданным разбиением на части; счастично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Проверка выполненнойработы.

	Путешествие точки.
	Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью «шагов» ( по алгоритму). Проверка работы.
Построение собственного рисунка и описание его «шагов».

	"Спичечный"
конструктор.
	Построение конструкции по заданному образцу. Взаимный
контроль.

	Танграм: древняя китайская головоломка.
	Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения.
Составление картинки, представленной в уменьшенном масштабе.
Проверка выполненной работы.

	Волшебная
линейка
	Шкала линейки. Сведения из истории математики: история
возникновения линейки.

	Праздник числа
	Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное число».


	10
	Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.

	Конструирование многоугольников
из деталей танграма
	Составление многоугольников с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения.
Составление многоугольников, представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.

	Игра- соревнование
«Веселый счёт»
	Найти, показать и назвать числа по порядку (от 1 до 20).
Числа от 1 до 20 расположены в таблице (4 х5) не по порядку, а разбросаны по всей таблице.

	Игры с
кубиками.
	Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.

	Конструкторы
	Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения конструкций. Выполнение постройки по собственно-му замыслу.

	Весёлая геометрия
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

	Математические
игры.
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах
10»;«Вычитание в пределах 10».

	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание
нескольких спичек (палочек) в соответствии с условием. Проверка выполненной работы.

	Задачи-смекалки.
	Задачи с некорректными данными. Задачи, допускающие несколько способов решения. Решение разных видов задач. Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов
решения.

	Пряткис
фигурами
	Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
Работа с таблицей «Поиск треугольников в заданной фигуре».

	Математические игры
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 10»;
«Сложение в пределах 20»; «Вычитание в пределах 10»; «Вычитание в пределах 20». Моделирование действий сложения и вычитания с
помощью предметов.

	Числовые
головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение
числового кроссворда (судоку).

	Математическая
карусель.
	Викторина. Работа в «центрах» деятельности: «Конструкторы»,
«Математические головоломки», «Занимательные задачи».

	Уголки
	Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по собственному
замыслу.

	Игра в магазин. Монеты.
	Сложение и вычитание в пределах 20. Моделирование приема
выполнения действия сложения с переходом через десяток в пределах 20.

	Конструирование фигур из деталей танграма.
	Составление фигур с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения.
Составление фигур, представленных в уменьшенном масштабе.
Проверка выполненной работы.

	Игры с кубиками
	Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). На гранях первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7, а на гранях второго —
числа4,5,6,7,8,9.Выполнениезаданийпообразцу,использование метода от обратного. Взаимныйконтроль.

	Математическое путешествие.
	Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах.
1-й ученик из числа вычитает 3; второй – прибавляет 2, третий – вычитает 3, а четвертый – прибавляет 5. Ответы к четырём раундам


	
	записываются в таблицу.
1-й раунд: 10 – 3= 7 7 + 2= 9 9 – 3= 6 6 + 5= 11
2-й раунд: 11 – 3 = 8 и т.д.

	Математические
игры
	«Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Гонки с зонтиками».
Решение простые задач, представленных в одной цепочке. Построение узора по клеточкам по заданному алгоритму; с применением знаний в измененных условиях.

	Секреты задач
	Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач.

	Математическая
карусель
	Работа в «центрах» деятельности: Конструкторы. Математические
головоломки. Занимательные задачи.

	Числовые
головоломки.
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение
числового кроссворда (судоку).

	Математические игры.
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 20»;
«Вычитание в пределах 20».

	КВН
	Проведение математического КВНа. Подведение итогов.
Награждение участников.


Формы организации
Творческие проекты КВН
Викторины Конкурсы
Игровая программа Беседа
Виды деятельности
· игровая
· информационно-коммуникативная
· проблемно-поисковая
· учебная
Технологии организации занятия
«сингапурская технология» (при изучении темы «Весёлая геометрия»);
«перевернутый класс» (при изучении темы «Задачи-смекалки»);
«геймификация» (при изучении темы «Математическая карусель»);
«сторителлинг» (при изучении темы «Математическое путешествие»).
Календарно-тематическое планирование
	№
	Дата
	Тема
	Кол-во
часов

	
	План
	Факт
	
	

	1
	
	
	Математика — это интересно. Математика - царица наук.
	1

	2
	
	
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1

	3
	
	
	Путешествие точки.
	1

	4
	
	
	Игры с кубиками. "Спичечный" конструктор.
	1

	5
	
	
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1

	6
	
	
	Волшебная линейка.
	1

	7
	
	
	Праздник числа 10.
	1

	8
	
	
	Конструирование многоугольников из деталей
танграма.
	1

	9
	
	
	Игра-соревнование «Весёлый счёт».
	1

	10
	
	
	Игры с кубиками.
	1

	11
	
	
	Конструкторы.
	1

	12
	
	
	Конструкторы.
	1

	13
	
	
	Весёлая геометрия.
	1

	14
	
	
	Математические игры.
	1

	15
	
	
	«Спичечный» конструктор.
	1

	16
	
	
	«Спичечный» конструктор.
	1

	17
	
	
	Задачи-смекалки.
	1

	18
	
	
	Прятки с фигурами.
	1

	19
	
	
	Математические игры.
	1

	20
	
	
	Числовые головоломки.
	1

	21
	
	
	Математическая карусель.
	1

	22
	
	
	Викторина.
	1

	23
	
	
	Уголки.
	1

	24
	
	
	Игра в магазин. Монеты.
	1

	25
	
	
	Конструирование фигур из деталей танграма.
	1

	26
	
	
	Игры с кубиками.
	1

	27
	
	
	Математическое путешествие.
	1

	28
	
	
	Математические игры.
	1

	29
	
	
	Секреты задач.
	1

	30
	
	
	Математическая карусель.
	1

	31
	
	
	Числовые головоломки.
	1

	32
	
	
	Математические игры.
	1

	33
	
	
	КВН.
	1
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